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DApA E FOXY JOGAVAM VIDEOGAME NA SALA.

ESTAVAM PRESTES A ZERAR PELA DUOCENTESIMA
QUADRAGESIMA SETIMA (2479)
VEZ AQUELE JOGO DE DANCA.



ENQUANTO 0 TROFEU APARECTIA NA TELA DO JOGO,
DADA J0GADO NO SOFA E FOoXY DEITADO cOM A
BARRIGA PARA CIMA, LINGUA DE FORA E A UNHA

FININHA DE TANTO JOGAR, OUVIRAM A MAE DIZER:



RECUPERADA DAQUELA JOGATINA LONGA E
CANSATIVA, A DUPLINHA SATIU EM BUSCA DA
CARTOLINA NA PAPELARIA.

ACHO QUE ESSE )
" TRABALHO SOBRE ARCO-1RIS
’ VAT SER FACIL Foxy.
S0 QUE ESTOU ACHANDO MEIO
SEM GRAGA APENAS COLORIR E 4
' COLOCAR ALGUMAS
INFORMAGOES.



...UM BELO ARCO=1R1IS
APARECEU BEM NITIDO E LINDO
NA FRENTE DELES.

VAMOS CORRER Foxy,
ELE TA BEM PERTINHO.
VAT SER A HORA DA GENTE
DESCOBRIR SE EXISTE MESMO
UM POTE DE OURO NO
FINAL DELE!



Foxy DISPAROU NA

FRENTE E DADA

CORREU ATRAS.

CHEGARAM AO FINAL DO
ARCO=TRIS, MAS NAO
ENCONTRARAM POTE DE OURO
NENHUM. Foxy comegou

A FAREJAR E BALANGOU

0 RABO, INDICANDO
ALGUMA COISA.

O PEQUENO SALSICHA COMEGOU A CAVAR BEM ONDE O
ARCO-iRIS TERMINAVA, NA SOMBRA DE UMA
ARVORE DE PERAS. FEZ UM MONTINHO DE AREIA AO
LADO DE TANTO QUE CAVOU ATE QUE UMA HORA. ..
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...UM BARULHO QUE PARECIA SER DE PRATO DE
PRATA ARRANHADO COMEGOU A SATR DO BURACO.
DADA DISSE:




Foxy parou. NAo por aue DaADA
ESTAVA ARREPTIADO, MAS PORQUE
TINHA ENCONTRADO ALGO ESTRANHO.
ERA UM MONOLITO PRATEADO EM
FORMA DE PRISMA RETANGULAR.

- Nossa!
PARECE 0 MONOLITO ¥
DAQUELE FILME '2001:
UMA ODISSEIA NO ESPAGO',
QUE 0 VO NOS OBRIGOU A
ASSISTIR NA SEMANA
PASSADA!

Foxy CONCORDOU COM A CABEGA
ENQUANTO OLHAVA A UNHA QUE FICOU
AINDA MATS FINA DE TANTO CAVAR.
AGORA PARECTA UMA AGULHA, SO QUE
IMANTADA DE TANTO ATRITO QUE FEZ.

A4
0 arg gnis® « g,
* ‘\\,\'\ADOS P -
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DADA PUXou O
MONOLITO PARA
FORA E NAO SABIA
0 QUE FAZER

¢ PARA ABRIR.

UMA PERA MORDIDA
QUE ESTAVA NA ARVORE

CATIU BEM EM CIMA

CAIR NO CHAO
E RACHAR.

E FEZ O MONOLITO /

DELE. CATU UM CELULAR
UIPHONE DE OURO
TODO BONITAO.



NOSSA, QUE LUGAR PARA

PERDER UM UIPHONE.
DE QUEM SERA?

DADA TENTOU LIGA=LO E NAO
CONSEGUTU. QUERTA DEVOLVE=-LO
PPARA DONO, MAS SEM BATERIA NAO

DARTA PARA SABER DE QUEM ERA.

Fo1 ENTAO QUE FOXY MOSTROU A PATINHA COM
UNHA DE AGULHA PARA ELE.

A IDEIA ERA MUITO BOA.
FoXY COLOCARIA A UNHA
NO BURAQUINHO LATERAL
PARA TIRAR O CHIP DO
CELULAR. ASSIM PODERIAM
COLOCAR O CHIP NO
CELULAR DA MAE DE DADA
PARA TENTAR DESCORRIR DE
QUEM ERA AQUELE
UIPHONE RELUZENTE.
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DADA AJuDOU FOXY A ENCAIXAR SUA NOVA UNHA DE AGULHA
NO BURAQUINHO LATERAL. SO QUE AQUELA UNHA
MAGNETIZADA NO INTERIOR DO UIPHONE FEZ UM HALO
LUMINOSO EM CORES DE ARCO-IRIS QUE FOI SE EXPANDINDO.




DADA E FOXY VIRARAM SILHUETAS
HOLOGRAFICAS E PERCEBERAM

QUE UM REDEMOINHO SURGIU DO
BURAQUINHO DO UIPHONE DOURADO.

Fo1 ENTAO aue DapA, Foxy,

A ARVORE DEPERA VERDE E O ARCO=- IRIS
FORAM SENDO SUGADOS PARA DENTRO DO

U1PHONE DE OURO.




X

\

INSERIDOS EM UM ESPAgO CHEIO DE_CONEXOES,

NOTICIAS,“ARTES, DINHEIRO, SATELITES,
 CORACOEZINHOSE EMOJIS UMA\PORTA SE ABRIU E um

SENHOR ALTO, MAGRO E METO CARECA APARECEU FALANDO:

HUMMMM
ENTAO VOCES SAO 0
FUTURO? VENHAM COMICGO,
VAMOS ENTRANDO!




N e OLA QUE PRAZER TER
UL py VOCES POR AQuI. Eu sou
? STEVE BoBs, o DONO DO

U1PHONE OUE VOCES
ACHARAM.




MAs o... o
SeLinky Doc Jr., 0
CACHORRO DE MOLA DO
Toy STORIES, POSTOU

UMA VEZ NOS _STORIES

DO ANTIMAL PLANET, uma

A NOTICIA DIZENDO QUE
L VOCE MORREU!

OLHA, STEVE,
EU NEM SEI SE 0 QUE
0 Foxy viu E VERDADE.
NA VERDADE, EU NAO SEI
NEM cOMO 0 Foxy ESTA
FALANDO! O FATO E QUE TEM

MUTTA GENTE DIZENDO QUE
VOCE MORREU!
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STEVE SORRINDO RESPONDEU: C ALMA'

VAMOS POR FRAMES!
FOXY FALOU, POIS AQUI

mderé,

POSSIVEL!
" E Eu ATE POSSO
" ESTAR MORTO PARA

i ALC-UNS, MAS AQUELES

W

\i i aue criam una

W\

AINDA ME

MANTEM VIVO. ..




STEVE coNvVIDOU A _DUPLINHA PARA ENTRAR NO
QuADRO DO MVP po SeLinky Doc Jr.

Foxy, SEM PENSAR
MUITO, SE JOGOU LA
PARA DENTRO DO QUADRO.

*MWP é o Produto Mnino Viavel, uma versdo Beta de um
produto antes do seu | ancanmento (M nimum Vi abl e Product).
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jara
Máquina de Escrever
*MVP é o Produto Mínimo Viável, uma versão Beta de um produto antes do seu lançamento (Minimum Viable Product).

jara
Máquina de Escrever
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FORAM RECEPCIONADOS PELO CACHORRO DE
MOLA SpLINKY DoG JR. FoxY NAO CONTEVE
SEU LADO TIETE:

 Uau!

NAO ACREDITO!
Eu SEMPRE FUT SEU
FA! VOCE TEVE UMA
OTIMA ATUACAO NO

FILME TovY
SToRIES!




PP AGRADECA A0 STEVE, QUE "4
REVOLUCTONOU 0S DESENHOS DE
ANIMAGAO! FOT UMA INOVAGAO
QUE MARCOU EPOCA. FAgaAM
COMO 0 STEVE: INOVEM SEMPRE

E MUITAS PESSOAS TRAO GOSTAR
E LEMBRAR DE VOCES! 4




SEGUINDO AGORA POR UMA SALA CHEIA
DE COMPUTADORES, DOS ANTIGOS ATE
0S NOVOS, STEVE COMENTOU:

/

E IMPORTANTE
VOCES BUSCAREM
SEMPRE FAZER MELHOR.
SUPEREM, ANTES DE TUDO,
A VOCES MESMOS.




Steve Boes conTou

AINDA QUE, ANTES DELE, UM CARA
VISTIONARIO CHAMADO SCHUMPETER,
DISSE QUE A INOVACAO ERA UMA
CONSTANTE DESTRUIGAO CRIATIVA,
EM QUE COTISAS MELHORES VAO
SURGINDO E ACABANDO COM

VELHOS MODELOS.



jara
Carimbo

jara
Carimbo


“»
32 ToPy RE4D:
+UDE PACSA A TARECER CBMUM

P ESPERA DE QUTRY SALLY /

ENTRARAM NA MONTANHA=RUSSA DA CURVA
S pA TiNovAGAO. STEVE EXPLICOU:

- O SUSTO AQUI E DIFERENTE.
A GENTE EMBALA MESMO E NA
SURIDAAAAAAIN

1" BASE -
AQUI EstAY
15D0S ACHMODADE'S
£ NA PERCEBEM
POSSIBILIDADE DE INGVAR




DESCERAM EM UM DESERTO SEM NADA POR PERTO.
STEVE QUIS ALERTAR SEUS AMIGUINHOS:

~ POR VEZES, VAT PARECER QUE
VOCES ESTAO SOZINHOS, COMO

SE ESTIVESSEM NUM DESERTO.
AS SUAS IDETAS SERAO MUITO

DIFERENTES PARA QUE OS
OUTROS AS COMPREENDAM. y

N 5




STEVE CONTOU QUE
NESTA HORA DE APARENTE SOLIDAO,

ELES DEVEM DAR AINDA MAIS ASAS AS IDEIAS
POIS ELES SERAO O OASIS QUE
TODOS ESTAO ESPERANDO.

’



F1cou AINDA MAIS

@ CLARO PARA ELES A

! i
TMPORTANCTA DA INOVAGAO
QUANDO STEVE 0S LEVOU. ..

PARA A
\ SALAS DAS GRANDES
B INVENGOES




O PASSEIO AGORA CONTINUOU COM STEVE FALANDO:




- CHARADA MATEMATICA

MiNHA (ME TADE

E 0 MEY TRIPLY
MENDS 5
QUEM SBU?

MANUVAL DO
EMPREENDED OR
MM

»
<A ESAGR




VIAJANDO EM UM CARRO VOADOR,

COMPREENDERAM QUE AS INOVAGOES
DEVEM SEMPRE OCORRER PARA DEIXAR AS
COISAS MELHORES. SEJA PARA A
NATUREZA, PARA AS PESSOAS OU PARA
0S NEGOCIOS EM GERAL.







A ULTIMA DICA DE STEVE FOI
A QUE DEIXou DADA com oS
OLHOS BRILHANDO:




~ PoDE DEIXAR
ESTA PARTE DA
MATEMATICA cOMIGO!

1 LovE 1T

= WA DO SPLINKy:

O TRABALHO
DA ESCOLA DELE
VAT FICAR MELHOR |
‘ QUE PERSEGUIR
. BUMERANGUE. OLHA

“ 4 0 QUE ELE VAI
., FAZER!




RAPIDINHO, SOB OLHARES ATENTOS DA
CACHORRADA E DO STEVE. ..

T e e e e T R Gt

QUEM PODE | O QUERY
MEAJUDAR | RICISO?

oreve RN e
~ CRIAVA N
BUBS QA Arresenic

como /oI CﬁNSEGU\R/

0 QU PRECISO?

v,-z;'usan AS IDEAS
B DO STEVE BOBS




...DADA PREENCHEU uMm CANVAS
K1DS ALTI NO ESCRITORIO.

- RSN e coueens

UM ARABALHY
VDR - DEAULA

COmD VB SABER
SE DEW CERTD 2

SEANGA
FOR 10!




LEVEM ESTE PRESENTE QUE GANHET D0 IsAac NEwTON
NA DIMENSAO PARALELA DA RoyAL SocieTy*. E so
DESLIZAR O POLEGAR QUE VOCES VOLTARAO PRA CASA.
MANTENHAM A CULTURA DE INOVAGAO SEMPRE VIVA.

ASSIM, NOS VEREMOS EM BREVE. ABRAGONLINE!

*A Royal Society reune os nel hores cientistas desde 1660.


jara
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*A Royal Society reúne os melhores cientistas desde 1660.


ERA UMA PERA DE
CRISTAL MORDIDA COM
0 CABINHO DE UM
PRISMA TRIANGULAR. 4

a_ Dapa
N DESLIZOU

0 DEDINHO

POR CIMA E
A MAGICA
SE FEZ!
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CHEGANDO EM CASA, A MAE DE DADA REPAROU QUE NAO
HAVIAM COMPRADO A CARTOLINA. DADA EXPLICOU:

MAE,
CONFIA EM MIM
QUE VOU INOVAR
NA APRESENTAGAO.
VAT SER UMA
DESTRUIGAO CRIATIVA |

PRAS CARTOLINAS




NO OUTRO DIA, NA ESCOLA, NA HORA DE APRESENTAR
0 TRABALHO,DADA INOvOu! DESENHOU UM ANGULO
RASO® NO QUADRO, APROVEITOU O RAIO DE SOL DA

JANELA, REFLETIU NO PRISMA TRIANGULAR DO IsAAc

NEWTON, E 0 ARCO=-IRIS APARECEU PARA ESPANTO DA

TURMA. A PROFESSORA PASSOU TRABALHO PARA JUNTAR

0 QUEIX0 DO CHAO.

*Um angul o raso é um angul o de 180 graus.


jara
Máquina de Escrever
*Um ângulo raso é um ângulo de 180 graus.


VOLTANDO DA ESCOLA, COM UMA NOTA 10
ESTAMPADA NO DIPLOMA DE MELHOR TRABALHO,
DADA FALOU PARA Foxy:

Fol INCRIVEL,
Foxy! Espero QuUE
A INOVACAO INSPIRE
MUITOS COLEGAS!



DE uMA NUVEM DE DADOS, STEVE E SPLINKY
FIZERAM CUMPRIMENTO DE BASQUETE.




AJUDE & ABELHA!

AS ABELHAS SAO INSETOS DE
GRANDE IMPORTANCIA ECOLOGICA, SENDO RESPONSAVEIS
PELO SERVICO DE POLINIZACAO DE 85% DAS PLANTAS
DE IMPORTANCIA PARA A ALIMENTACAO HUMANA.

ISSO E MUITA COISA! JA QUE ELAS NOS AJUDAM TANTO, QUE
TAL VOCE AJUDAR ELAS DESSA VEZ? /AJUDE A ABELHA A




Checklist para fazer a sua
parte pelo planeta:

N&o desperdice comida.

Faca uma horta ou composteira em casa.

Prove uma fruta que vocé nunca comeu.

Crie um clube do livro.

Faca uma doacao de roupas e brinquedos.
Acampe (mesmo que seja no seu quintal).
Separe corretamente o lixo da sua casa.

Deligue a luz de um comodo vazio de casa.

Deixe de comprar algo desnecessario.

Crie um jogo totalmente novo com 0s amigos.

Assista a um documentario no Youtube.
Ajude a limpar a sua casa.

Divida seu lanche com algum amigo.

Elogie 1 pessoa por dia por 1 semana.

Pratique meditar todos os dias por 10 dias.



O surfe é um esporte que nasceu
nas ilhas da Polinésia, oceano
Pacifico. A lenda diz, que o esporte
200 ANOS surgiu quando pescadores
DEPOIS, NO descobriram que com uma tabua
BRASIL... de madeira era mais facil
ultrapassar os recifes que
circundam as praias dessa regido.
Mas foi em 1778, com o navegador
inglés James Cook, depois de uma
viagem ao que as fronteiras
do surfe se expandiram e o esporte
; chegou até a Europa. L4, a
Thomas . 4 / i / 4 realidade era completamente

Rittscher Junior e sua irma, Maré » 7 diferente a da Polinésia:
foram os pioneiros do surf em <
aguas brasileiras, em imagem da ‘-h,

Nas

décadas seguintes o Rio de Janeiro
dominou a cena: foi no pier de
Ipanema que o surfe brasileiro foi
alvo de diversas inovacdes, desde
manobras, pranchas e acessérios. O
P movimento cultural foi tdo grande
que foi eternizado no filme "Menino

do Rio", em 1982. Inovando sempre

eos radicais, ele se

22,4 metros é o tamanho da maior onda ja surfada Com apenas 20
por uma mulher: e ela é brasileira! Sédo Sebastié‘\oﬁ oi o primeiro campeéo
mundial de surfe brasileiro!

. jnovagées vem dos desafios que topamos! Um génio do esporte!



VOCE SABIA?

QUANDO PERCEBEMOS PROBLEMAS AO NOSSO REDOR QUE NAO
FORAM RESOLVIDOS PRECISAMOS TRAZER IDEIAS E A PARTIR
DELAS PODERA SURGIR UMA INOVAGCAO SOCIAL, QUE BUSCA

TRAZER SOLUGOES MAIS JUSTAS, SUSTENTAVEIS E EFICIENTES
PARA DESAFIOS SOCIOAMBIENTAIS, TRANSFORMANDO AS
PESSOAS E LOCAIS ATINGIDOS. LEMBRE-SE QUE AS INOVACOES
SEMPRE TEM O OBJETIVO DE ATENDER A TODOS DE FORMA IGUAL!

AGORA QUE VOCE ENTENDEU RESPONDA AS SEGUINTES
ALTERNATIVAS SOBRE AS DEFINICOES DE INOVAGAO SOCIAL COM
VERDADEIRO (V) OU FALSO (F):

( ) CRIAR SOLUCOES INDEPENDE DE EFICIENCIA E
SUSTENTABILIDADE.

( ) UMA INOVACAO SOCIAL VISA O BEM-ESTAR DOS CIDADAOS.

( ) BUSCA ATENDER AS NECESSIDADES APENAS DOS MAIS
FAVORECIDOS.

( ) PROMOVER O DESENVOLVIMENTO HUMANO E TRANSFORMAR
O CONTEXTO SOCIAL.

( ) DAR SOLUCOES PARA PROBLEMAS JA RESOLVIDOS PELO
MERCADO E/OU GOVERNO.

ResposTA: F,V,F, V, F

BONuUs CHARADA

HA UMA INVENGCAO ANTIGA, AINDA USADA EM ALGUNS LUGARES
DO MUNDO DE HOJE, QUE PERMITE AS PESSOAS VEREM ATRAVES
DAS PAREDES. QUE INVENCAO E ESSA?

R:

RESPOSTA: JANELA



Os MEIOS DE COMUNICACAO PASSARAM POR INOVACOES AO
LONGO DOS TEMPOS. ABAIXO ESTAO ALGUNS DELES, LIGUE
CADA UM AO SEU SIGNIFICADO E PINTE OS MEIOS DE
COMUNICACAO.

O

Para escutar musica.

O

Mensagem que
recebo do correio.

O

Para falar com
uma pessoa distante.

O

Para ler reportagens,
noticias, etc.

O

Para ver o noticidrio,
novela ou desenho.

O

Para entrar na internet.

Respostas: 4,5,1,6,3,2



OS MEIOS DE COMUNICACAO PASSARAM POR INOVACOES AO
LONGO DOS TEMPOS. ABAIXO ESTAO ALGUNS DELES, ESCREVA
OS NOMES DE CADA UM E EM SEGUIDA PINTE-OS.

RESPOSTAS: COMPUTADOR, TELEFONE, JORNAL, RADIO, REVISTA, CARTA, TELEVISAO, VITROLA,
CELULAR.
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ADA LOVELACE
(1815-1852)

MATEMATICA

AO PARTICIPAR DO PROJETO
DE CHARLES BABBAGE DA
MAQUINA ANALITICA -
REALIZAVA E IMPRIMIA
CALCULOS MATEMATICOS-
FOI ALEM E PRODUZIU

UM ALGORITMO QUE
PROCESSAVA MAQUINAS E MAIS
TARDE SE TORNARIA O
PRIMEIRO PROGRAMA DE
COMPUTADOR JA INVENTADO.

) ,«{i N e
N -

HEDY LAMARR
(1914-2000)

® COMUNICACAO SEM FIo®

HEDY LAMARR UMA ESTRELA
DE CINEMA HOLLYWOODIANO,
QUE MAIS TARDE INVENTARIA
UM SISTEMA DE
COMUNICACOES DE
TORPEDOS. A INVENCAO DE
HEDY SE TORNOU A BASE
PARA TECNOLOGIAS ATUAIS
como o0 GPS E 0 WI-FI,
POREM SO FOI OFICIALMENTE
RECONHECIDA EM 1997.



LARRY PAGE E
SERGEY BRIN

® PROGRAMADORES

LARRY PAGE E SERGEY BRIN
ERAM DOUTORANDOS NA
UNIVERSIDADE DE STANFORD
QUANDO CRIARAM UM
ALGORITMO DE BUSCA. A
PARTIR DESSE ALGORITMO FOI
DESENVOLVIDO UM SITE,
INICIALMENTE CHAMADO DE
“BACKRUB” MAS RENOMEADO

PARA O QUE CONHECEMOS HOJE

coMO GOOGLE|

RALPH BA
(1922-2014)

© ENGENHEIRO®

RALPH BAER FOI UM
ENGENHEIRO ALEMAO QUE AO
SER CONTRATADO PELA SANDERS
ASSOCIATES PARA TRABALHAR NA
AREA TECNOLOGICA,
DESENVOLVEU O PRIMEIRO
CONSOLE DE VIDEOGAME OU,
COMO APELIDADO POR ELE, A
“BROWN BOX" (CAIXA MARROM) .
A SUA IDEIA INICIALMENTE NAO
FOI ACEITA PELA EMPRESA,
CONSEGUINDO LANCAR SEU
PRODUTO APENAS EM 1972.
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Os GENIOS DA HUMANIDADE FORAM EMPREENDEDORES DE VERDADE!

SE LIGUE!
a)
x g Algoritmo de
& a$ Computador
; = 8
g v W
b)

)]

llustragéo: Bertoni
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Lovelace

llustragéo: Colin Adams
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Teoria da
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AQUELA CRIANGCA QUE NUMA OLIMPIADA GANHA UM PREMIO, PODE VIR A SER O PROXIMO GENIO!

Steve Jobs Kid
Fundador da Apple

Messi, Neymar e
Cristiano Ronaldo Kids
Jogadores de Futebol

Albert Einstein Kid
Fisico

Marie Curie Kid
Cientista

Todo mundo ia foi crianca um dia...
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FACA O QUE FOR PRECISO PARA ANDAR SEMPRE COM UM SORRISO!

N

~{) PIADINHAS

VISTORIA X
O PRESIDENTE DE UMA GRANDE EMPRESA APARECE ’u

NA LINHA DE PRODUGAO , PROCURA O ENCARREGADO 'i

E LHE PERGUNTA: [ f
— QUANTOS FUNCIONARIOS TRABALHAM AQUI?
DEPOIS DE PENSAR , O ENCARREGADO RESPONDE:
— OLHA... MAIS OU MENOS A METADE!

O NOVO PRESIDENTE

UM NOVO PRESIDENTE E CONTRATADO E SUA MISSAO E
TORNAR A EMPRESA MAIS PRODUTIVA. NO PRIMEIRO DIA,
EM UMA RONDA PELA COMPANHIA, ENCONTRA UM RAPAZ
ENCOSTADO NA PAREDE, COM AS MAOS NO BOLSO E UM
AR ENTEDIADO. PARA MOSTRAR COMO SERIA DAQUI EM
DIANTE, O PRESIDENTE LHE PERGUNTA, ENERGICAMENTE:
— QUANTO VOCE GANHA POR MES, RAPAZ?

— MIL REAIS, DOUTOR. POR QUE?
O PRESIDENTE TIRA O DINHEIRO DO BOLSO E LHE DA:
— TOME O DINHEIRO. SUMA DAQUI. NAO QUERO VE-LO MAIS!

O RAPAZ PEGA O DINHEIRO E SAI SEM DIZER NADA. O PRESIDENTE,
TRIUNFANTE, PERGUNTA AOS FUNCIONARIOS POR PERTO:

— O QUE ESSE RAPAZ FAZIA AQUI?

— ELE VEIO ENTREGAR A PIZZA, E ESTAVA ESPERANDO A GENTE JUN-
TAR O DINHEIRO PARA PAGA-LO.

LOUCO INVENTOR

NUM EXAME DE ROTINA, O MEDICO DO HOSPICIO PER-
GUNTA PARA UM DOS SEUS PACIENTES:

— E ENTAO LOUCO, O QUE VOCE INVENTOU DESSA
VEZ?

— INVENTEI UMA COISA QUE FAZ VOCE VER ATRAVES
DAS PAREDES.

— E MESMO? — PERGUNTA O MEDICO — E cOMO SE
CHAMA ESSA COISA?

— JANELA.




DESCUBRA SEUNOME
E GRANDE INOVADOR(A):
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JANEIRO: ETERNO/A
FEVEREIRO: GRANDIOSO/A
MARGCO: SUPER-LUPER
ABRIL: DESTEMIDO/A
MAIO: INIGUALAVEL
JUNHO: ESPETACULAR
JULHO: ESPLENDIDO/A
AGOSTO: GLORIOSO/A
SETEMBRO: CORAJOSO/A
OUTUBRO: FANTASTICO/A
NOVEMBRO: HONRADO/A
DEZEMBRO: MAGNIFICO/A

AZUL: DO INEDITISMO
AMARELO: DAS NOVIDADES
VERMELHO: DAS BUGIGANGAS
VERDE: DOS GAMES

VIOLETA: DAS INVENCOES
LARAN]JA: DOS LANGAMENTOS
PRETO: DO MUNDO VIRTUAL
BRANCO: DAS CRIACOES
ROSA: DA GRANDE SACADA
CINZA: DAS COISAS LEGAIS
MARROM : DAS TECNOLOGIAS
OUTRA: DAS GALAXIAS A\

A

2/
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01- DESCOBRIDOR/A 11-ESTUDIOSO/A

02- INOVADOR/A 12- MESTRE/A
23- MENTE ILUMINADA
03=-INVENTOR/A 13- DOUTOR/A -
24- GENIO/A
04— MINI-EINSTEIN 14- CELEBRIDADE 25- CIENTISTA
05=- CRIADOR/A 15- ENGENHEIRO/A

06- ENJAMBRADOR/A 16- ASTRONAUTA
0Z- CONSTRUTOR/A 17-INVENTOR/A

08- ARQUITETO/A 18- SONHADOR/A -
09- DESIGNER 19- VISIONARIO/A ::_ :‘::E':fﬁ:;";i"on’ A
10- DESENHISTA 20- PATENTEADOR

21- GURU INOVADOR/A
22- MENTOR/A

26- TECNOLOGO/A
27- IMAGINADOR/A
28- CABECA

31- REI/RAINHA
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