
glori
Carimbo





 

 



 

 

Apoio: 

 

AUTOR: Eduardo Janicsek Jara 
 

Professores do Programa Esag Kds:  
Eduardo Jara, Emiliana Debetir, Francisco Baima 

 

BOLSISTAS PESQUISADORES:  
Ana Luiza de B. Peres; Alice Eduarda Francisco;  

Alícia Cesario; Sophia Myron.  
.  
. 

Ilustrações:  
Maria Clara Reschke  - @clarareschke.art 

Imagens: freepik.com e pixabay.com 

COLEÇÃO DO EMPREENDEDOR MIRIM APRESENTA: 

INOVAÇÃO PARA CRIANÇAS 

     JARA, Eduardo 
J37e   Inovação para Crianças / Eduardo Jara;    
  ilustrações Maria Clara Reschke. – Florianópolis (SC):  
  Edujara Editora, 2020.  
  60 p. : il. ; 21 cm (Coleção do Empreendedor Mirim, v.3) 
   
  ISBN 978-65-990911-5-5 
 
     
  Fomento impressão: SBPC/SC  
 
 1. Inovação. 2. Empreendedorismo. 3. Educação de crianças. 
 4.Administração. I. Esag Kids.  
              CDD 658.11  

Conheça mais em www.esagkids.com.br 

FALE COM A GENTE:  esagkids@gmail.com e nas redes sociais! 

Impresso em Papel Couché brilho: Capa 350g e miolo 150g. 

Fomento: 
Edital SBPC vai à Escola  

Santa Catarina 



 

 
LIDERANÇA  

PARA CRIANÇAS 

 

 

 

 

Este livro pertence ao  

Grande Inovador(a): 
 

 
  (CONFIRA SEU NOME DE INOVADOR(A) NA ÚLTIMA PÁGINA!) 

 

 

 
IDENTIDADE SECRETA: 

 

 
(COLOQUE AQUI SEU NOME DE VERDADE) 

 

 

 

 

 

 

 

 











jara
Carimbo





jara
Carimbo





jara
Carimbo











jara
Carimbo





jara
Carimbo

jara
Carimbo

jara
Máquina de Escrever
*MVP é o Produto Mínimo Viável, uma versão Beta de um produto antes do seu lançamento (Minimum Viable Product).
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*A Royal Society reúne os melhores cientistas desde 1660.
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*Um ângulo raso é um ângulo de 180 graus.







AJUDE A ABELHA!
AS ABELHAS SÃO INSETOS DE

GRANDE IMPORTÂNCIA ECOLÓGICA, SENDO RESPONSÁVEIS

PELO SERVIÇO DE POLINIZAÇÃO DE 85% DAS PLANTAS

DE IMPORTÂNCIA PARA A ALIMENTAÇÃO HUMANA.

ISSO É MUITA COISA! JÁ QUE ELAS NOS AJUDAM TANTO, QUE

TAL VOCÊ AJUDAR ELAS DESSA VEZ? AJUDE A ABELHA A

CHEGAR EM SUA COLMEIA:





INOVAÇÃO NOINOVAÇÃO NO

SURFESURFESURFE
O surfe é um esporte que nasceu

nas ilhas da Polinésia, oceano
Pacífico. A lenda diz, que o esporte

surgiu quando pescadores
descobriram  que com uma tábua

de madeira era mais fácil
ultrapassar os recifes que

circundam as praias dessa região.
Mas foi em 1778, com o navegador
inglês James Cook, depois de uma
viagem ao Havaí, que as fronteiras
do surfe se expandiram e o esporte

chegou até a Europa. Lá, a
realidade era completamente
diferente à da Polinésia: em

quantos os polinésios surfavam
ondas em paisagens

paradisíacas, os europeus
passavam por um período de

revoluções. Será que essa
inovação foi bem recebida na

Europa?

Porém, os cariocas não demoraram
para adotar essa inovação cheia de

estilo e diversão que já estava fazendo
sucesso pelas praias santistas. Nas

décadas seguintes o Rio de Janeiro
dominou a cena: foi no píer de

Ipanema que o surfe brasileiro foi
alvo de diversas inovações, desde

manobras, pranchas e acessórios. O
movimento cultural foi tão grande

que foi eternizado no filme "Menino
do Rio", em 1982..

As águas da cidade de Santos,
no litoral de São Paulo, foram o
berço do surfe no Brasil. Thomas
Rittscher Júnior e sua irmã, Margot,
foram os pioneiros do surf em
águas brasileiras, em imagem da
década de 1930.

HOJE O BRASIL É

REFERÊNCIA EM INOVAÇÃO

NO SURFE!HOJE O BRASIL É

REFERÊNCIA EM INOVAÇÃO

NO SURFE!

Kids no Surfe: Com 14
anos, Adauto Sena, natural

de Baia Formosa (RN) é uma
das promessas do surfe

nacional. Inovando sempre
em aéreos radicais, ele se

destaca em qualquer onda!  

22,4 metros é o tamanho da maior onda já surfada
por uma mulher: e ela é brasileira! Maya Gabeira,
surfista carioca bateu seu próprio recorde de 20,72m
em setembro de 2020 no pico de Nazaré, Portugal. As
inovações vem dos desafios que topamos!

Com apenas 20 anos, Gabriel Medina, surfista de
São Sebastião (SP), foi o primeiro campeão
mundial de surfe brasileiro! Hoje, ele segue voando
por aí com backflips e outras manobras super
poderosas. Um gênio do esporte!

INOVAÇÃO NO
SÉCULO XVIII

200 ANOS
DEPOIS, NO
BRASIL...



VOCÊ SABIA?

QUANDO PERCEBEMOS PROBLEMAS AO NOSSO REDOR QUE NÃO

FORAM RESOLVIDOS PRECISAMOS TRAZER IDEIAS E A PARTIR

DELAS PODERÁ SURGIR UMA INOVAÇÃO SOCIAL, QUE BUSCA

TRAZER SOLUÇÕES MAIS JUSTAS, SUSTENTÁVEIS E EFICIENTES

PARA DESAFIOS SOCIOAMBIENTAIS, TRANSFORMANDO AS

PESSOAS E LOCAIS ATINGIDOS. LEMBRE-SE QUE AS INOVAÇÕES

SEMPRE TÊM O OBJETIVO DE ATENDER A TODOS DE FORMA IGUAL!

AGORA QUE VOCÊ ENTENDEU RESPONDA AS SEGUINTES

ALTERNATIVAS SOBRE AS DEFINIÇÕES DE INOVAÇÃO SOCIAL COM

VERDADEIRO (V) OU FALSO (F):

( ) CRIAR SOLUÇÕES INDEPENDE DE EFICIÊNCIA E

SUSTENTABILIDADE.

( ) UMA INOVAÇÃO SOCIAL VISA O BEM-ESTAR DOS CIDADÃOS.

( ) BUSCA ATENDER AS NECESSIDADES APENAS DOS MAIS

FAVORECIDOS.

( ) PROMOVER O DESENVOLVIMENTO HUMANO E TRANSFORMAR

O CONTEXTO SOCIAL.

(  ) DAR SOLUÇÕES PARA PROBLEMAS JÁ RESOLVIDOS PELO

MERCADO E/OU GOVERNO.

RESPOSTA: F, V, F, V, F

BÔNUS CHARADA

HÁ UMA INVENÇÃO ANTIGA, AINDA USADA EM ALGUNS LUGARES

DO MUNDO DE HOJE, QUE PERMITE ÀS PESSOAS VEREM ATRAVÉS

DAS PAREDES. QUE INVENÇÃO É ESSA?

R:_____________________

RESPOSTA: JANELA



OS MEIOS DE COMUNICAÇÃO PASSARAM POR INOVAÇÕES AO

LONGO DOS TEMPOS. ABAIXO ESTÃO ALGUNS DELES, LIGUE

CADA UM AO SEU SIGNIFICADO E PINTE OS MEIOS DE

COMUNICAÇÃO.

Respostas: 4,5,1,6,3,2



OS MEIOS DE COMUNICAÇÃO PASSARAM POR INOVAÇÕES AO

LONGO DOS TEMPOS. ABAIXO ESTÃO ALGUNS DELES, ESCREVA

OS NOMES DE CADA UM E EM SEGUIDA PINTE-OS.

RESPOSTAS: COMPUTADOR, TELEFONE, JORNAL, RÁDIO, REVISTA, CARTA, TELEVISÃO, VITROLA, 
CELULAR.
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Respostas: 1d); 2c); 3a); e 4b) 

Os gênios da humanidade foram empreendedores de verdade! 

SE LIGUE! 

http://www.joshsun.com/


 

 

INOVAÇÃO 

Steve Jobs Kid 
Fundador da Apple 

Messi, Neymar e  
Cristiano Ronaldo Kids 

Jogadores de Futebol 

Albert Einstein Kid 
Físico  

Marie Curie Kid 
Cientista 

Todo mundo já foi criança um dia... 

Aquela criança que numa olimpíada ganha um prêmio, pode vir a ser o próximo gênio! 



 

 



 

 

 

PIADINHAS 

Faça o que for preciso para andar sempre com um sorriso! 

 VISTORIA 
O presidente de uma grande empresa aparece 
na linha de produção , procura o encarregado 
e lhe pergunta: 
– Quantos funcionários trabalham aqui? 
Depois de pensar , o encarregado responde: 
– Olha… mais ou menos a metade! 

 O NOVO PRESIDENTE 
Um novo presidente é contratado e sua missão é 
tornar a empresa mais produtiva. No primeiro dia, 
em uma ronda pela companhia, encontra um rapaz 
encostado na parede, com as mãos no bolso e um 
ar entediado. Para mostrar como seria daqui em 
diante, o presidente lhe pergunta, energicamente: 
– Quanto você ganha por mês, rapaz? 
– Mil reais, doutor. Por quê? 
O presidente tira o dinheiro do bolso e lhe dá: 
– Tome o dinheiro. Suma daqui. Não quero vê-lo mais! 
O rapaz pega o dinheiro e sai sem dizer nada. O presidente, 
triunfante, pergunta aos funcionários por perto: 
– O que esse rapaz fazia aqui? 
– Ele veio entregar a pizza, e estava esperando a gente jun-
tar o dinheiro para pagá-lo.  
 
LOUCO INVENTOR 
Num exame de rotina, o médico do hospício per-
gunta para um dos seus pacientes: 
— E então Louco, o que você inventou dessa 
vez? 
— Inventei uma coisa que faz você ver através 
das paredes. 
— É mesmo? — pergunta o médico — E como se 
chama essa coisa? 
— Janela.  



 

 

MÊS DO ANIVERSÁRIO: 

 
JANEIRO: ETERNO/A 

FEVEREIRO: GRANDIOSO/A 

MARÇO: SUPER-LUPER 

ABRIL: DESTEMIDO/A 

MAIO: INIGUALÁVEL 

JUNHO: ESPETACULAR 

JULHO:  ESPLÊNDIDO/A 

AGOSTO: GLORIOSO/A 

SETEMBRO: CORAJOSO/A 

OUTUBRO: FANTÁSTICO/A 

NOVEMBRO: HONRADO/A 

DEZEMBRO: MAGNÍFICO/A 

     DIA DO SEU ANIVERSÁRIO: 
 

01- DESCOBRIDOR/A 

02– INOVADOR/A 

03– INVENTOR/A  

04– MINI-EINSTEIN 

05– CRIADOR/A 

06– ENJAMBRADOR/A 

07– CONSTRUTOR/A 

08– ARQUITETO/A 

09– DESIGNER 

10– DESENHISTA 

11– ESTUDIOSO/A 

12– MESTRE/A 

13– DOUTOR/A 

14– CELEBRIDADE 

15– ENGENHEIRO/A 

16– ASTRONAUTA 

17– INVENTOR/A 

18– SONHADOR/A 

19– VISIONÁRIO/A 

20– PATENTEADOR 

21– GURU INOVADOR/A 

22– MENTOR/A 

23– MENTE ILUMINADA 

24– GÊNIO/A 

25– CIENTISTA 

26– TECNÓLOGO/A 

27– IMAGINADOR/A 

28– CABEÇA 

29– EMPREENDEDOR/A 

30– REFERÊNCIA 

31– REI/RAINHA 

COR FAVORITA:  
 

AZUL: DO INEDITISMO 

AMARELO: DAS NOVIDADES 

VERMELHO: DAS BUGIGANGAS 

VERDE: DOS GAMES 

VIOLETA: DAS INVENÇÕES  

LARANJA: DOS LANÇAMENTOS 

PRETO: DO MUNDO VIRTUAL 

BRANCO: DAS CRIAÇÕES 

ROSA: DA GRANDE SACADA 

CINZA: DAS COISAS LEGAIS 

MARROM : DAS TECNOLOGIAS 

OUTRA:  DAS GALÁXIAS 

DESCUBRA SEU NOME  

DE GRANDE INOVADOR(A): 





 

 




