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Em FRENTE AG coMPUTADOR, DANDARA CEMEGEU SUA PESQUISA SOBRE
PROFiISSEES. ComENtEU EMPELGADA:

- QUE LEGAL ESHE tESHE PARA DESCOBRIR AS PREFiISSHES! Diz AQui

QUE £ 56 MARCAR SE EU seU MENIN® &U MENINA, RESPENDER S PERGUNTAS

E PRente! SABEREI MiNHA PROFISSAG N& FutuRe!

GUINE PENSEU QUE N& FUTURG ELE PODERIA SER UM FAREJADOR PARA ROBES.
ELE JA HAVIA REPARADE NES FiLMES QUE DANDARA ASSiStIA, QUE NENHUM
ReBF tiNHA NARiZ.

O PENSAMENTE DE GQUINE SUMiU NUM PLOFT, cem & ENTUSIASME QUE
DANDARA FALoU:

- OLHA QUE LEGAL GUINE! AQUi DiSSE QUE VeU SER PREFESSERA! GEStE,

£ UMA PREFISSAE LINDA!



DANDARA QUiS REFAZER & TESTE MUDANDE ALGUMAS QUESHEES QUE tiNHA ficAbe Em dUVIDA. E
APARECEU QUE ELA SERIA ENFERMEIRA. GoSteU +AMBEM DE SABER QUE CUiDARIA DE PESSEAS.
MAS tenteU pE Neve, MUDANDE BUTRAS ceiSAS: DEU PReFESSORA. MupeU dE Neve: DEV
ENFERMEIRA. DE NoVe: PROFESSORA. DE Neve: ENFERMEIRA. DE NoVe...

DANDARA ACHEU muite ESTRANHE. CHEGeU A coMENTAR com GQUINE:
-UE! JA +ENTE DE UM MeNTE DE JEite E 56 DA PReFESSORA &U ENFERMEIRA! EU QUERIA PEDER
SER GUtRA ceisA. VeU FazeR & SEU AQuUi QUINE.

Vect BALANGA & RABE NAS RESPESTAS QUE
QUiSER. S& VeU MUDAR AQUI PARA BPGAE

MENING.




Fei LEgAL & RESULTADE! GUINE SERIA MEDiCE, E ELE PENSEU QUE AJUDARIA MUiteS
CAEZiNHE'S DE RUA DEENTES. MUDARAM UM PBIUCE AS RESPESTAS E APARECEU QUE GUINE
SERIA ENGENHEIRE. SAtisFEite, GUINE iIMAGINAVA UMA CASINHA DE CAES DE D&iS ANDARES,

COEM UMA ESCADA DE 65505 ROLANTES QUE ELE CoNSTRUIRIA.
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DANDARA coMEGOU A FiCAR ANGUSTIADA. MUDANDE VARIAS BPGBES PARA & QUINE, S& APARECIA
MEDice U ENGENHEIRG come PeSSiVEIS PReFiISSEES. Fei Ai QUE ELA FaLeu:

-NA®g E PoSSIVEL. SE +EMES UMA PERGUNTA MENING &U MENINA E BUTRAS S com 3 BPGHES, &
NOMERE DE POSSIBiLIDADES DE RESPESHA [ 2X3X3X3X3X3, 0 QUE DA 486 comMBINAGEES
DIFERENTES. MAS S& APARECEM EStAS 4 PREFiSSEES!



E Foi ASSiM QUE um BARULHiNHe ot CLIC CLIC vinoe pe moUSE AZUlL Fei SE REPETiNDE
SEM PARAR PELe QUARte. DANDARA ESTAVA DECIDIDA A FAZER +t6DAS AS 486 CoMBINAGHES
P&SSIVEIS. QUINE Fori SE CANSANDE®, E CoM AQUELE BARULHINHE QUE PARECIA DE CHUVA, SE

ENTREGEU PRE SeNiNHe ...




GUINE ceChiLANDe cem & CLIC CLIC QUE NA® PARAVA, BUVIVU UM MESQUite ZUNZUNAR
N& SEU BUViDe, MAS SEQUIU DERMiNDE. S& QUE & MBSQUite ZUNZUNANTE NAE PARAVA. E &
ESterPim Foi @ GRite DE DANDARA:

QU& R' GII'C* ]
TESfe! Mening S0 pode
Ser Mgbico 0v ENGENHEIRO

E MENINA S0 PoDE SER |
PROFESSORA_OU ENfERMEIRA

e \\:

REtOEMANDE SUAS ORIGENS DE LOBE SELVAGEM, DE ACORDE COEM A TEORIA DA EVELUGAE DAS
ESPECIES, QUINE SE REvelteU com & mesQuite E tEnteU ENGoLI-LEO PARA toDe & SEMPRE!
Mas & mesQuite ERA tRIATLETA E DESVieU. S& QUE & BECANHAGY NAO Foi EM VAO.
GUINE MERDEV E PuXxeU com tube & Fie D& MOUSE AZUL QUE DANDARA CLICAVA.
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O PUXA® Feoi tA0 FerRtt QUE DANDARA Fori SENDE
SUGADA COM MOUSE E tube PARA DENtRE DE
coemPUtADER. E NUM INSTANTE Foi toDA ENGELIDA
PELA MAQUINA...

QUINE FiceU DESESPERADE PARA SALVAR SUA DONA DA
CeNFUSA® QUE ELE APRenteU.




ELE SE PENDURGU PELAS PATAS DiIANTEIRAS N& VENTILADOR DE
tite, PEGoU EMBALE E SE JogoU LA pENtRe Do comPUtADER.



GQUIiNE ENcoNtREU DANDARA EM UMA SALA ESCURA, SEM NADA. ILUMINADA APENAS PELES
ZERe'S E UNS ESCRiTES EM VERDE QUE APARECiIAM EM tODA A PAREDE E PELE CHA®.
Ae iNVES DE LATIR, QUINE CONSEQUIV FALAR:

-DANDARA, enNDE EStAMES? OLHA, tEM ALGUMA CBiSA NA SUA MAE!

muiﬂi

- AHHHHHHHHH... UM RATO!!
GRiteU DESESPERADA DANDARA, JEGANDE UMA CAMUNDONGA CHARMESA PARA CiMA
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GUINE FALeU:
- EconoMiA CRIATIVA E ECONOMiZAR com CRiATIVIDADE? Tire CemPRAR UM €556 E cole-
CAR NA AGUA PRA VER SE ELE CRESCE?

WALTINHE RESPENDEU:
- HeWe... NAE E BEM iS56. EceneMiA CRiATIVA E INVENTAR CEiSAS QUE ENVELVAM
CONHECIMENTE, CRiATIVIDADE E tECNOLOGIA. VocE, PeR EXEMPLE, ESTA FALANDE PERQUE EU
CRiki UM tire DE NitReGENie ESPECIFice QUE PERMitE QUALQUER UM FALAR peR AQUil

EStAS COiSAS QUE A GENTE ENCONtRA AQUI NESHE MUNDE?

AGORA Foi A VEZ DE MiNi MOUSE RESPENDER:

- SiMm QUALQUER UM QUE +ENHA HABILIDADES E QUE GO'StE D& QUE FAZ. Vecks peR ExemPLe,

SA® BONS tM QUE? PREENCHAM ESHES CARTEES Ai QUE EU QUERE VER!




RECEBERAM UNS CARTHES DE ViSitA ONDE tiNHAM QUE COLOCAR SEUS NOMES E DizER
N& QUE ELES ERAM BONS!
DANDARA £ BOA EM CUIDAR DA NATUREZA, AJUDAR AS PESS®AS E EM MAtEMAticA.
GUINE £ BoM EM FAREJAR 85565 ENTERRADOS E COCAR A ORELHA com A PAtA

tRASEIRA

SOU BOM EM: Cuictes.



NOME"

SOU BOM EM!

WALtiINHe ACHEU muite LiNDe AQUELAS HABILIDADES DA DUPLINHA E RESELVEU
LEVA-LeS PARA CONHECER ALGUNS LUGARES DAQUELE MuNnDe DA EconeMiA
CriativAa. DiSSE PRA ELES:

- VAMES coMiGe, QUERG MESTRAR ALGUNS LUGARES QUE Vecks
iRA® qoStAR!



E A tURMINHA comEGOU UMA AVENTURA POR AQUELE MUNDE ENCANTADS.
WALtINHE PARGU PRIMEIRE EM UM ESPAGE GEURMET GNDE UM RATINHE com
ReUPAS Dt CHEF pE CUiSINE PREPARAVA UMA COMIDA MUiIte CHEIRESA:

- A GASTROENEMIA E UMA DAS AREAS QUE MUitA GENTE GESTA

DE tRABALHAR!







Em FRENTE A UM GRANDE A+ELIE, ©NDE UMA BAIXiNHA DE Gcules com CARA DE
BRABA USAVA fi+“MRA MEDIR AS PRiINCESAS, WALTINHE DiSSE:
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-QUEm GOStTA DE ALTA cESHURA tAMBEM ESTA Ne
Munbe pA EceneMia CRiatiVA! E, EMBORA NAD PAREGA,

PeDE SER muite FELiz com iSse!



- Ou vecEs pepem VIiRAR Um GiBi &U REVISTA - DiSSE WALTINHE €M FRENTE A UMA BAN-
QUINHA DE GiBiS. JA PENSARAM SE UM DiA EXiSTiSSE UMA COLEGAD C&M SUAS AVENTURAS?
ACHe QUE UM BeM NeME SERIA COLECAD Do EMPREENDEDER MiRim!

~Os elHes ot DANDARA E GQUINE BRILHARAM com & SeNHE QUE SERIA LiNDe SE ForSSE REAL!

, \’\O‘S AHEN‘{'O‘ AVENTURAS
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__§UPhone | Guase 100 TAXiS | _

WALtINHE AINDA COMENTOU EM FRENTE A UMA PiSTA DE
CORRiDA:
- MAs Quem qoStAR DE PUBLICiDADE E PROPAGANDA,
PODE PINtAR ESHES CARREES COLORiIDES E SUPER VELOZES
CHeies oE PAtRECINiES!



.‘th ! — . v -

ESTAVAM AGORA NUMA ESTAGAEG ESPACIAL CHEIA DE ANTENAS E tRANSM{SSERES.
’ LA bENtRE UM LecuteR EmPelLgaDe tRANSMiTIA PELES ALte FALANTES: '
- OLA ViAJANTES DO ESPAGE SiDERAL! AQui E Buzz LASTYEAR, SEMPRE

@

REViSitANDE & PASSADE! TROUXE N&+ICIAS QUENTES LA Do SelL!

WALtiNHe ceCHiCHeU pARA NAG AtRAPALHAR A tRANSM{SSAG: %
_-RADIe E cOMUNICAGAD +tAMBEM tRAZEM OtiMAS '
™ i \\

OPORTUNIDADES PRA QUEM GOSTA. (/"

\§



i AGERA, EM FRENTE A UM ESHUDIe MUSICAL, Mini MeUsE ANUNCiBU

CANTANDE:

- GoStAR pE MUSICA f UMA CERtEZA
NAe imPeRrRtA A SitUAGA®E oU & DiA
E & QUE FAZ QUALQUER PRINCESA
Em uma Criativa EconeMia




EM UMA GRANDE OFiCiNA DE ARTESANAtE, WALLINHE

FALeU:

- Os tRABALHES DE ARTESANATE +AMBEM FAZEM
PARTE DESHE MUNDE DE EPERTUNIDADES!
AQUELE SENHER VELHINHE [ Mmuite Bem Em FAZER
BONECES DE MADEIRA!









PARARAM AGORA EM FRENTE A UM LinDe CAStELE. WALTINHE
DiSSE QUE MUitAS DAS PREFISSHES e FUTURE AINDA NEM
FORAM iNVENTADAS, MAS ELE TiNHA CERTEZA DE QUE A EceNeMIA
CriAativA iRiA CRiAR MUitAS DELAS. CencClUiV DizEnDe:

- O PLANG DE VocES DEVE SER SEMPRE FAZER & QUE
Qo StAM!




FALAR
‘ ‘OBK‘E -
. PROFSSOES.

PARA QUEM?

r'g.// "7"'"1

PARA_MiN4HA
MRE €

NA ESWOLA. N

LEMBRANDO
Do PASSEIO M
WALtINRO.




TR

0 QUE PRECISO?

T
1

EStUDAR SoBkE

ECONOMIA




%. WALtiNHE APLAUDIU & CANVA$ Kws PREENcuwe E BEM coLeRride. A

Funobe, F&a&s DE MmF-cw S|L£~c|esas QUE NA& |N<‘-9’M0’DAVM'\ GQUINE x




Em tom DE DESPEDIDA, WALtINHE FaLeu:
- O Munbe dA Ecenomia CRiAtiVA tAMBEM £ E VocEs! EXiStEm muites LUGARES NELE
QUE EU NEM SEQUER ViSitEi BU iMAGINEi. TENHe cErRtEzA QUE vecEs iRAG SURPREENDER

MUitAS PESSEAS COM NEVAS PESSIBILIDADES! VeLtEm SEMPRE!

A CONVERSA ACABEU QUANDE UM \ g
ELEFANTINHE VeADER eRELHUDE APERTEU
coem A tReMBA um Bet+Ao RESET LA nNe
PeStHE. A ULtimA iMAGEM QUE DANDARA
GUARDEU Feoi A DE WALTINHE ACENANDG.
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De veLtA AE SEU QuARte, DANDARA E GUINE BUVIRAM LA DE BAIX® A MAE PERGUNTAR:
-DANDARA, VecE ACABOU & tRABALHO SEBRE AS PREFISSTES?
E DANDARA RESPONDEV:

- PRA ESceLA EV ACABEi, MAE! AGoRA EU veU pENSAR PRA ViDA! NAS
PROFISSEES QUE AINDA NADG EXISTEM, MAS EM BREVE, SERAE AS

MELHORES D& MmUNDE!







Vect SABE QUEM EStA POR tRAS DAS MAIORES
PESCOBERTAS DA CIiENCIA E O QUE ELES
FiZERAM?

O QUE vecE ACHA DE JOGAR O Jorqo DA
MEMOBRIA PARA DESCOBRIR?

LTHOMAS [ LCRT0uA |
OISO FA] LAMPADA |

1TSMC [ 2LEISDA |
NEWToN ] MecnTCh |







| 4.STEPHEN |

HAWKING

5 GMILEV |
GALILEL F

1 3.cRm000 |
| CcoNTROLE |

REMOTO

{4 DESCREVEU |
1 05 BURACOS |

NEGROS

" 5.cRIo00 |
| PRIMEIRD |
| TERMOMETRO |







6 MBERT 81 6 TEORTADA |
EINSTEIN | RELATIVIDADE |

17.pEscoprry |
| JELEMENTOS |
1 QuimIcos

1 8 CHARLES [ 8 TEORTADA |
1 DARWIN i EVOLUCRO F




MAesS A OBRA, DESIGN!

VecE JA pEnseU Em PREDUZIR ALGO BEM LEGAL E DiVERtive?
AGORA VAMES +E ENSINAR A FAZER OBJE+es QUE veck VAi
CURTiR muite!

1. LINDA BOLSA:

QUE tAL ESSA BOLSA PARA DECORAR com
PEDRINHAS BRiLHANTES E FitAS?
PARA PReDUZIR, veck VAi PRECISAR DE:
- PApeLAE
- CelA
- TeseuRa
- CoRDA® PARA A ALGA
- FitA ADESIVA
- AJUDA E SUPERVISAD DE UM ADULtE

i i e | - E PARA DECORAR, USE SUA CRIATIVIDADE!

b o 2mnw w

2. SUPER DEpPeis DA DiVERSAE, UMA SUPER
GARAGEMZ GARAGEM PARA GUARDAR SEUS

CARRiNHES!

PARA PRODUZIR VocE VAI PRECISAR DE:
- UM cAixotE DE MADEIRA BU CAIXA DE
SAPAteE
- ReLes bE PAPEL HigiEnice, 6U oUtRES
QUE SEJAM DE PAPELAE
- CoelA
- TeseuRA

- CANEtAS E PAPEL PARA A PLACA
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VOCE JA VIU AQUELAS PROPAGANDAS DE
BRINQUEDOS NA TV?
- QUE tAL FAZER SUA PREPRIA PREPAGANDA D& SEV
BRINQUEDE FAVERite?

- O QUE PRECiSA?

1.Um TituLe Bem LEGAL:

2. PoR QUE & SEVU BRINQUED® [ DEMAIS? PeR QUE tepe MmUNDE
+EM QUE QUERER SEU BRINQUEDE?

QUE TAL VOCE SE DESENHAR?




VAMOS CRIAR O GAME
MAILS LEGAL DO MUNDO?

QUALVMLSERO

NOMEDOGAME? QUANTAS PeSSOAS

i Vio PODER J0GAR?
COMO VAL FUNCTONARS QMO e
| —— VAo TRy

ANOTE TUDO QUE VOCE
IMAGINAR!

DESENKE SuAs IDEIAS

A RESPESTA D& LIGUE & CAMiNHE E: 0 teatRe



VAMOS COLORIR?

CoLORIR UMA TGRETA

QUE 1AL
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AUTORES QUE CRIAM UNIVERSO

JA PENSEU EM CRiAR UM UNIVERSE iNTEIRG USANDE A iMAGINAGAT?
O QUE Vock QUER CRiAR? ESCREVA N& CARTAD EM BRANCE, DESENHE
oU colLt SUA Fote

MAURicie bt SOUZA

MAURiCie DESENHA PESDE ANA M'“‘A MACHMO
QUANDE ERA Kib E crieV A AP'T\'XWWWA PELA
FURMA MAiS FAMESA Ok o LitERATURA,
i EVEVU SEU PRimeiRe tEXte

~ . c ‘
o nich. w'« 12 Anes. F AUteRA
Ve |iVRe "MENiNA Bewnita

b6 LAGO o Fita"

ANA R AELLA
Cotite BaRposa

A AUteRa Kip pUBLicoy
SEU PRimciRe LiVRe com 7
A‘Nes. A OBRA "A Beneca

Migica" FEZ muijte SUCESSe!






Veck sABiA QUE & CiNEMA Feoi CRiADE NA
FRANGA HA QUASE 130 Anes?
MARQUE &5 FiLMES !

QUE vect ceNHece

) ENReLADeS ) Moana
) {:J ZootoriA ! Rie
‘.t FREZEN Q’) Rei LeAe

{T) Homem ARANHA

m ViNGADORES




ColLtGAO De EMPREENDEDOR MiRiM:

VAMOS CONRECER 05 CRTADORES DE







1)  Quawme  vect
ACHA QUE comeEGoU A
St +ORNAR
iLUStRADORA?

“Na minha meméria
mais antiga eu jd
estava desenhando,
minha paixdo pelo
desenho vem desde
pequeninha. Porém,
por muito tempo
neguei isso e fui para
o design de produto,
criar objetos. Porém
tentava por em todos
0S meus projetos
uma ilustracdo, e
acabava sempre
criando pra o publico
infantil. Essa vontade
de ilustrar foi
crescendo e
crescendo, mas o
momento que a
chavinha virou foi
quando em um
formuldrio de um
supermercado eu
preenchi que a minha
profissao era

ENTREVISTA coem A JLUSTRADEORA

CLARA RESCHKE

ilustradora,
escrever aquilo fez
tanto sentido que
comecei a parar de
achar que era
apenas um sonho
de crianca e fui
correr atrds, dentro
de alguns meses
estava trabalhando

100% com
ilustracdo.”
2) Qual vect
CONSIDERA A SUA

PRIMEIRA OBRA COME
iLUStRADORA?
“Quando eu tinha 6
anos, pintei um
quadro e me lembro
direitinho dos
elogios da
professora, como se
fosse ontem, para o
meu por do sol.
Tenho guardado,
com muito carinho,
esse quadro.”

3) Onpe vect
COSTUMAVA  PASSAR
SUAS FERIAS
ESCOLARES?

“Eu cresci em Brasilia,
porém meus avos
maternos moravam
no sul do Brasil e
meus avos paternos
no nordeste. Entdo eu
tive o privilégio de
revezar as minhas
férias entre a cultura
gatuchaea
nordestina. Na casa
dos meus avés
maternos eu
desenhava historias.
Meu avé escrevia e
eu desenhava,
sempre digo que foi
ele quem sempre
enxergou a
ilustradora de livros
que um dia eu seria.
Jd na casa da minha
VO paterna eu
adorava brincar de
faz de conta. Ela
pintava quadros de
fundos do mar e eu
olhava para eles e
imaginava que estava
mergulhando para
dentro de suas
pinturas. Minha vé
era uma artista
sensacional!”




4) QualL ERA SUA
BRINCADEIRA FAVORitA
Ne +EmPO bA
ESCOLA?

“Brincar de faz de
conta, fazer barraca
com lencol e caca ao
tesouro.”

S) Vect ceStumava
DESENHAR comMm SEUS
AMiqes QUANDE
CRiIANGA? E Hege?

“Eu fazia amigos
desenhando, como
eu era timida no
comeco, desenhava
um sapinho do lado
de quem eu gostaria
de conhecer, a
pessoa elogiava e eu
perguntava se ela
gostaria que eu a
ensinasse a desenhar.
Eu adorava desenhar
com amigos e com
meus pais. Até hoje
tenho encontros
semanais com outros
artistas, que viraram
amigos, para
desenharmos todos
juntos. Compatrtilhar
ideias e
ensinamentos sobre
desenho é a melhor
forma de evoluir.”

6) SE FeSst um
ANIMAL, QUAL SERiA E
poR QUE?

“Uma dguia, para
conseguir voar
grandes distdncias e
ao mesmo tempo
conseguir ver bem ld
de cima”

7) QuaL skErit oV
Filme vect
RECOIMENDARIA  PARA
SEVS PEQUENES
LEitoRES?

“A princesinha de
Frances Hodgson
Burnett, Tudo
depende de como
vocé vé as coisas de
Norton Juster,
Crénicas de Ndrnia
de C. S. Lewis,
Jardim secreto de
Frances Hodgson
Burnett”

8) Qual & SEV seNHe
ATUALMENTE?
“Conseguir publicar
um livro onde além

de ilustradora eu
também seria a
autora :)”

9) Come Fei & StV
PReCESSE Criative
PARA DESENHAR tepe
EStE LiVRe?

“O processo desse
livro foi bem tranquilo,
porque o Eduardo Jara
confia bastante no
meu processo.
Comecei lendo o
manuscrito e
separando quantas
pdginas teriam de
ilustracdo e
descrevendo (com
palavras) cada cena.
Compartilhei com o
Eduardo e foi
aprovado. Com as
pdginas definidas fui
atrds de referéncias,
fotos do Walt Disney,
fotos dos desenhos
animados originais e
algumas referéncias de
cores para o livro. Eu
acredito muito que
mesmo quando ndo
estamos com ldpis na

ENtREVISTA com A JLUStRADORA

CLARA RESCHKE



Servidor
Carimbo


ENtREVISTA com A JLUSTRADEORA

CLARA RESCHKE

“mado estamos trabalhando e “Desenhe muuuito e sempre!
evoluindo nossas ideias. Foi Saia da tv, do computador e
assim que a personagem do celular e pegue uns papéis
principal surgiu. Eu estava e desenhe, desenhe muuuito!
voltando de viagem quando vi Estude desenhos dos seus
essa linda menina de casaquinho artistas favoritos, gaste
esperando com a sua mde o tdxi muuuitas folhas de papel e
chegar. No dia seguinte fiz lembre-se que antes de
algumas alternativas, contei a chegar naquele talento todos
histéria pro Eduardo e ele passaram por uma longa
concordou. Com a personagem caminhada.”

definida, a ideia de cada cena
aprovada. passei para os
rascunhos de cada pdgina. Apés
os rascunhos, fiz o estudo de cor
geral do livro e fui para parte
mais legal. Pintar cada desenho!
Todos os desenhos foram
aprovados, passei para a
diagramacdo da histoéria e
criagdo da capa. E foi assim que
dei vida para a linda histéria do
Eduardo Jara”

10) QUE DicA vecE pARiA PARA
ALGUEM QUE QUEiRA SE teRNAR
UMA PESSOA CHEIA DE TALENTE
PARA iLUStRAGA®, iqUAL A Vect?
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“Tecnicamente, um
professor sempre
escreve artigos e
livros diddticos. Mas
minha aventura
empreendedora no
mundo dos Kids,
comecou em 2015,
com o Manual do
Empreendedor
Mirim.”

“O Manual do
Empreendedor
Mirim, disponivel em
300 pdginas para
vocé aprender
bastante. S6 segue o
grcode ai que o
editor vai colocar em
algum lugar desta
pdgina”

“Na Praia do Barco/
RS, com muitos
amigos e vdrias
aventuras
empreendedoras.”

“Gostava de Futebol
e apreciava o Clube
de Ciéncias Exatas,
fundado por mim e
outros colegas mais
inteligentes do que

”

eu.

“Eu gostava de poesia
e escrevia algumas
musicas com meus
amigos. E hoje? Hoje
o trabalho do escritor
€ mais solitdrio e
gosto de compartilhar
quando o livro estd
pronto. E lindo ver
alguém sorrir por
causa de uma
sequéncia de letras.”

“Uma abelha, para
comer muito mel em
festas na colmeia.”

C1Fps O R

F - do
.E Empreen
dedor
’. Mirim



“Série Cosmos: Uma Odisseia
do Espaco-Tempo e filme eu
recomendaria todos do Hotel
Transilvania”

“Fazer os livrinhos da Colecdo
do Empreendedor Mirim
virarem animacdo e serem
projetados nas telas de
cinema.”

“Primeiro estudei na
universidade sobre Economia
Criativa. Escrevi artigos e
participei de congressos.
Depois, com um bom periodo
de férias e a beira-mar, com
cientificidade ludica, escrevi
este livro com inspiracdo e
paixao.”

“Todos tém uma boa histéria
para contar. Se desafie a
escrever muito e publicar seus
textos. Vocé ficard satisfeito
com o resultado e isto jd serd
uma grande recompensa.
Escrever faz bem, e traz alegria
para outras pessoas também.”
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FEVEREIRO: EspetAcuLese(A) AMARELO: Des paLces
MARGO: INiGUALAVEL VERMELHO: Des pedcASTS
ABRIL: INENARRAVEL VERDE: Des espetAcules
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DIA DO SEU ANIVERSARIO
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03: CAntER(A) 14. DecoRADOR(A) . FetoGgRAFE(A)
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07: EScuLter(A) 18. ReStAURADER(A) . DuBLADER(A)
08. TiktekeR 19. CHAPELEIRE(A) . CGiNEASTA
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10. NARRADER(A) 21. Re+EiRISTA

11. MAQUIADER(A) 22.DJ
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