
C�l�ção d� �m�r���d�d�r ����m

�����t� p�r �d���d� J�r�
�l���r�çõ�s d� �l�r� R����k�

C�l�ção d� �m�r���d�d�r ����m

�����t� p�r �d���d� J�r�
�l���r�çõ�s d� �l�r� R����k�





COLEÇÃO DO EMPREENDEDOR MIRIM:

ECONOMIA CRIATIVAECONOMIA CRIATIVA 
PARA CRIANÇASPARA CRIANÇAS

COLEÇÃO DO EMPREENDEDOR MIRIM:



Coleção do Empreendedor Mirim Apresenta:

ECONOMIA CRIATIVA PARA CRIANÇAS

COORDENADOR: Eduardo Janicsek Jara

BOLSISTAS: 

Dandara A. Fernandes, Denise de Andrade, Gabriela M. Silva, 
Giovanna P. Robaina, Júlia Rocha, Kessy Hirtz Delazari, Maria 

Fernanda Vicente

ILUSTRAÇÕES: Maria Clara Reschke - @CLARARESCHKE.ART
AUTOR: Eduardo Janicsek Jara

DIAGRAMAÇÃO: Giovanna P. Robaina, Maria Fernanda Vicente

FALE COM A GENTE: esagkids@gmail.com e nas redes sociais!
CONHEÇA MAIS EM WWW.ESAGKIDS.COM.BR



PARA CRIANÇASPARA CRIANÇAS

ECONOMIA CRIATIVA ECONOMIA CRIATIVA 



VRUUUMMMM! – foi o barulho do carro chegando na garagem.  

Dandara colocou as mãos na cabeça, enquanto o controle do videogame caía no 

chão Chegou a falar pro seu cachorrinho:  

- Guiné, a mãe chegou! Tenho que correr pra fazer o trabalho da  

escola sobre as profissões!

Guiné subiu as escadas correndo atrás de Dandara, pois gostava de vê-la fazendo 

os deveres da Escola. Ele sempre aprendia alguma coisa nova.



          Em frente ao computador, Dandara começou sua pesquisa sobre 

profissões. Comentou empolgada:  

       - Que legal este teste para descobrir as profissões! Diz aqui  

     que é só marcar se eu sou menino ou menina, responder 5 perguntas 

e pronto! Saberei minha profissão no futuro!  

 

Guiné pensou que no futuro ele poderia ser um farejador para robôs. 

Ele já havia reparado nos filmes que Dandara assistia, que nenhum 

robô tinha nariz.

O pensamento de Guiné sumiu num PLOFT, com o entusiasmo que 

Dandara falou:  

- Olha que legal Guiné! Aqui disse que vou ser professora! Gostei, 

é uma profissão linda!



Dandara quis refazer o teste mudando algumas questões que tinha ficado em dúvida. E 

apareceu que ela seria Enfermeira. Gostou também de saber que cuidaria de pessoas.  

Mas tentou de novo, mudando outras coisas: deu Professora. Mudou de novo: deu 

Enfermeira. De novo: Professora. De novo: Enfermeira. De novo...

Dandara achou muito estranho. Chegou a comentar com Guiné: 

-Ué! Já tentei de um monte de jeito e só dá Professora ou Enfermeira! Eu queria poder 

ser outra coisa. Vou fazer o seu aqui Guiné.

Você balança o rabo nas respostas que 

quiser. Só vou mudar aqui para opção 

menino.



Foi legal o resultado! Guiné seria médico, e ele pensou que ajudaria muitos 

cãezinhos de rua doentes. Mudaram um pouco as respostas e apareceu que Guiné 

seria Engenheiro. Satisfeito, Guiné imaginava uma casinha de cães de dois andares, 

com uma escada de ossos rolantes que ele construiria.

Dandara começou a ficar angustiada. Mudando várias opções para o Guiné, só aparecia 

Médico ou Engenheiro como possíveis profissões. Foi aí que ela falou: 

 

-Não é possível. Se temos uma pergunta Menino ou Menina e outras 5 com 3 opções, o 

número de possibilidades de resposta é 2x3x3x3x3x3, o que dá 486 combinações 

diferentes. Mas só aparecem estas 4 profissões!



E foi assim que um barulhinho de CLIC CLIC vindo do mouse azul foi se repetindo 

sem parar pelo quarto. Dandara estava decidida a fazer todas as 486 combinações 

possíveis. Guiné foi se cansando, e com aquele barulhinho que parecia de chuva, se 

entregou pro soninho...



Guiné cochilando com o CLIC CLIC que não parava, ouviu um mosquito zunzunar 

no seu ouvido, mas seguiu dormindo. Só que o mosquito zunzunante não parava. E o 

estopim foi o grito de Dandara:

Retomando suas origens de lobo selvagem, de acordo com a teoria da evolução das 

espécies, Guiné se revoltou com o mosquito e tentou engoli-lo para todo o sempre! 

Mas o mosquito era triatleta e desviou. Só que o bocanhaço não foi em vão. 

Guiné mordeu e puxou com tudo o fio do mouse azul que Dandara clicava.
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O puxão foi tão forte que Dandara foi sendo 

sugada com mouse e tudo para dentro do 

computador. E num instante foi toda engolida 

pela máquina... 

 

Guiné ficou desesperado para salvar sua dona da 

confusão que ele aprontou.



Ele se pendurou pelas patas dianteiras no ventilador de 

teto, pegou embalo e se jogou lá dentro do computador.



Guiné encontrou Dandara em uma sala escura, sem nada. Iluminada apenas pelos 

zeros e uns escritos em verde que apareciam em toda a parede e pelo chão. 

Ao invés de latir, Guiné conseguiu falar: 

-Dandara, onde estamos? Olha, tem alguma coisa na sua mão!

- AHHHHHHHHH... UM RATO!!!!  

Gritou desesperada Dandara, jogando uma camundonga charmosa para cima



No chão, e viva, a ratinha falou: 

- Mais respeito por aqui! Eu não sou um rato. 

Meu nome é Mini Mouse, muito prazer. Nós esta-

mos no processador do computador. Vamos sair 

daqui por este slot, que quero apresentar vocês 

para o meu dono.
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Guiné falou: 

- Economia criativa é economizar com criatividade? Tipo Comprar um osso e colo-

car na água pra ver se ele cresce?
 

Waltinho respondeu: 

- Hehe... não é bem isso. Economia Criativa é inventar coisas que envolvam 

conhecimento, criatividade e tecnologia. Você, por exemplo, está falando porque eu 

criei um tipo de Nitrogênio específico que permite qualquer um falar por aqui!

Dandara curiosa perguntou: 

- Mas a Economia Criativa é um tipo de profissão? Qualquer pessoa pode fazer 

estas coisas que a gente encontra aqui neste mundo? 

Agora foi a vez de Mini Mouse responder: 

- Sim qualquer um que tenha habilidades e que goste do que faz. Vocês por exemplo, 

são bons em quê? Preencham estes cartões aí que eu quero ver!



Receberam uns cartões de visita onde tinham que colocar seus nomes e dizer 

no que eles eram bons: 

Dandara é boa em Cuidar da natureza, ajudar as pessoas e em Matemática.  

Guiné é bom em Farejar ossos enterrados e coçar a orelha com a pata 

traseira



Waltinho achou muito lindo aquelas habilidades da duplinha e resolveu 

levá-los para conhecer alguns lugares daquele Mundo da Economia 

Criativa. Disse pra eles: 
 

- Vamos comigo, quero mostrar alguns lugares que vocês 

irão gostar!



E a turminha começou uma aventura por aquele mundo encantado. 

Waltinho parou primeiro em um espaço gourmet onde um ratinho com 

roupas de Chef de Cuisine preparava uma comida muito cheirosa: 
 

- A gastronomia é uma das áreas que muita gente gosta 

de trabalhar!





Em frente a um grande Ateliê, onde uma baixinha de óculos com cara de 

braba usava fita para medir as princesas, Waltinho disse:

-Quem gosta de alta costura também está no 

Mundo da Economia Criativa! E, embora não pareça, 

pode ser muito feliz com isso!



– Ou vocês podem virar um gibi ou revista - disse Waltinho em frente a uma ban-

quinha de gibis. Já pensaram se um dia existisse uma coleção com suas aventuras? 

Acho que um bom nome seria Coleção do Empreendedor Mirim! 
 

Os olhos de Dandara e Guiné brilharam com o sonho que seria lindo se fosse real!





Waltinho ainda comentou em frente a uma pista de 

corrida: 

- Mas quem gostar de publicidade e propaganda, 

pode pintar estes carrões coloridos e super velozes 

cheios de patrocínios!



Estavam agora numa estação espacial cheia de antenas e transmissores. 

Lá dentro um locutor empolgado transmitia pelos alto falantes:

- Olá viajantes do espaço sideral! Aqui é Buzz Lastyear, sempre 

revisitando o passado! Trouxe notícias quentes lá do Sol!

Waltinho cochichou para não atrapalhar a transmissão:            

- Rádio e comunicação também trazem ótimas  

oportunidades pra quem gosta.



Agora, em frente a um estúdio musical, Mini Mouse anunciou 

cantando: 
 

- Gostar de Música é uma certeza 

Não importa a situação ou o dia 

É o que faz qualquer princesa 

Em uma Criativa Economia



Em uma grande oficina de artesanato, Waltinho 

falou: 

 

- Os trabalhos de artesanato também fazem 

parte deste mundo de oportunidades! 

Aquele senhor velhinho é muito bom em fazer 

bonecos de madeira!







Pararam agora em frente a um lindo castelo. Waltinho 

disse que muitas das profissões do futuro ainda nem 

foram inventadas, mas ele tinha certeza de que a Economia 

Criativa iria criar muitas delas. Concluiu dizendo: 

 

- O plano de vocês deve ser sempre fazer o que 

gostam!



Dandara nem esperou Waltinho terminar a frase e puxou um Canvas 

Kids para preencher, enquanto Guiné trazia uns post-its





Waltinho aplaudiu o Canvas Kids preenchido e bem colorido. Ao 

fundo, fogos de artifício silenciosos que não incomodavam Guiné 

pipocavam nas torres superiores daquele lindo castelo.



Em tom de despedida, Waltinho falou: 

- A Mundo da Economia Criativa também é de vocês! Existem muitos lugares nele 

que eu nem sequer visitei ou imaginei. Tenho certeza que vocês irão surpreender 

muitas pessoas com novas possibilidades! Voltem sempre!

A conversa acabou quando um 

elefantinho voador orelhudo apertou 

com a tromba um botão RESET lá no 

poste. A última imagem que Dandara 

guardou foi a de Waltinho acenando.
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De volta ao seu quarto, Dandara e Guiné ouviram lá de baixo a mãe perguntar: 

-Dandara, você acabou o trabalho sobre as profissões? 

E Dandara respondeu: 

 

- Pra escola eu acabei, mãe! Agora eu vou pensar pra vida! Nas 

profissões que ainda não existem, mas em breve, serão as 

melhores do mundo!





JOGO DA MEMÓRIA
Você sabe quem está por trás das maiores 

descobertas da ciência e o que eles 
fizeram? 

O que você acha de jogar o jogo da 
memória para descobrir? 

JOGO DA MEMÓRIAJOGO DA MEMÓRIAJOGO DA MEMÓRIA
Você sabe quem está por trás das maiores 

descobertas da ciência e o que eles 
fizeram? 

O que você acha de jogar o jogo da 
memória para descobrir? 











Mãos à obra, design! 
Você já pensou em produzir algo bem legal e divertido?
Agora vamos te ensinar a fazer objetos que você vai 

curtir muito!

Que tal essa bolsa para decorar com

pedrinhas brilhantes e fitas?

Para produzir, você vai precisar de:

- Papelão

- Cola

- Tesoura

- Cordão para a alça

- Fita adesiva

- Ajuda e supervisão de um adulto

- E para decorar, use sua criatividade!

Que tal essa bolsa para decorar com

pedrinhas brilhantes e fitas?

Para produzir, você vai precisar de:

- Papelão

- Cola

- Tesoura

- Cordão para a alça

- Fita adesiva

- Ajuda e supervisão de um adulto

- E para decorar, use sua criatividade!

1. LINDA BOLSA:1. LINDA BOLSA:

2. SUPER 
GARAGEM:

Depois da diversão, uma super

garagem para guardar seus 

carrinhos!

Para produzir você vai precisar de:

- Um caixote de madeira ou caixa de

sapato

- Rolos de papel higiênico, ou outros

que sejam de papelão

- Cola

- Tesoura

- Canetas e papel para a placa

Depois da diversão, uma super

garagem para guardar seus 

carrinhos!

Para produzir você vai precisar de:

- Um caixote de madeira ou caixa de

sapato

- Rolos de papel higiênico, ou outros

que sejam de papelão

- Cola

- Tesoura

- Canetas e papel para a placa

Que tal essa bolsa para decorar com

pedrinhas brilhantes e fitas?

Para produzir, você vai precisar de:

- Papelão

- Cola

- Tesoura

- Cordão para a alça

- Fita adesiva

- Ajuda e supervisão de um adulto

- E para decorar, use sua criatividade!

Mãos à obra, design! 



DECIFRE A MENSAGEM  DECIFRE A MENSAGEM  
CODIFICADACODIFICADA

Circule no quadro branco as letras que correspondem o número que está dentro dos desenhos ao lado para descobrir o que a astronauta falou!

Circule no quadro branco as letras que correspondem o número que está dentro dos desenhos ao lado para descobrir o que a astronauta falou!



VOCÊ JÁ VIU AQUELAS PROPAGANDAS DE 
BRINQUEDOS NA TV? 

VOCÊ JÁ VIU AQUELAS PROPAGANDAS DE 
BRINQUEDOS NA TV? 

VOCÊ JÁ VIU AQUELAS PROPAGANDAS DE 
BRINQUEDOS NA TV? 

- Que tal fazer sua própria propaganda do seu 
brinquedo favorito?

 
- O que precisa?

1.Um Título Bem legal:

2. Por quê o seu brinquedo é demais? Por quê todo mundo 
tem que querer seu brinquedo?

QUE TAL VOCÊ SE DESENHAR?QUE TAL VOCÊ SE DESENHAR?



A resposta do ligue o caminho é: o teatroA resposta do ligue o caminho é: o teatro
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